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Instrukcja dla zdajgcego
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Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swéj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swéj numer PESEL*,

oznaczenie kwalifikacji,

numer zadania,

- numer stanowiska.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 6 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakohczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu
nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos$c¢

Uktad graficzny
© CKE 2023
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Zadanie egzaminacyjne

UWAGA: numer, ktérym zostat podpisany arkusz egzaminacyjny (PESEL lub w przypadku jego braku numer
paszportu) jest w zadaniu nazywany numerem zdajaceqo.

Wykonaj aplikacje internetowg zawierajgcg ranking gier komputerowych, wykorzystujgc edytor grafiki rastrowej, pakiet
XAMPP oraz edytor zaznaczajgcy sktadnie.

Aby wykonac¢ zadanie, nalezy zalogowac sie na konto Egzamin bez hasta. Na pulpicie znajduje sie archiwum
7z 0 nazwie plikil zabezpieczone hastem: Gry&KomputErowE

Archiwum nalezy rozpakowac.

Na pulpicie konta Egzamin nalezy utworzy¢ folder. Jako nazwy folderu nalezy uzyé numeru zdajacego,
ktérym zostat podpisany arkusz. Rozpakowane pliki nalezy umiesci¢ w tym folderze. Po skohczonej pracy
wszystkie wyniki nalezy zapisa¢ w tym folderze. Zaleca sie, aby rozpakowane pliki graficzne znajdowaty sie
w tym samym folderze, co pliki zrédtowe strony.

Operacje na bazie danych

Baza danych jest zgodna ze strukturg przedstawiong na ilustraciji 1.
gry i
¥ id: INTEGER
% nazwa: VARCHAR(20)
& opis: TEXT
& punkty: INTEGER
& cena: FLOAT
& zdjecie: VARCHAR(50)

llustracja 1. Baza danych

W tabeli 2 umieszczono wybrane funkcje tekstowe dla bazy danych MariaDB. Za pomocag narzedzia
phpMyAdmin wykonaj operacje na bazie danych:
— Utworz baze danych o nazwie gry, z zestawem polskich znakéw (np. utf8 unicode_ci)
— Do bazy zaimportuj tabele z pliku baza.sql z rozpakowanego archiwum
— Wykonaj zrzut ekranu po imporcie. Zrzut zapisz w formacie PNG pod nazwg import. Nie kadruj zrzutu.
Powinien on obejmowac caty ekran monitora, z widocznym paskiem zadan. Na zrzucie powinny byc¢
widoczne elementy wskazujgce na poprawnie wykonany import tabel
— Wykonaj zapytania SQL dziatajgce na bazie gry. Zapytania zapisz w pliku kwerendy.txt. Wykonaj
zrzuty ekranu przedstawiajgce wyniki dziatania kwerend. Zrzuty zapisz w formacie JPEG i nadaj im
nazwy kwl, kw2, kw3, kw4. Zrzuty powinny obejmowac caty ekran monitora z widocznym paskiem
zadan
— Zapytanie 1: wybierajgce jedynie id, nazwe i zdjecie z tabeli gry
— Zapytanie 2: wybierajgce jedynie nazwe, pierwsze 100 znakdéw opisu, punkty oraz cene
Z tabeli gry dla wiersza o id rownym 1
— Zapytanie 3: wybierajgce jedynie pola nazwa i punkty z pieciu pierwszych wierszy
0 najwyzszej punktacji z tabeli gry
— Zapytanie 4: wstawiajgce do tabeli gry wiersz o danych zawartych w pliku rekord.txt (dane
nalezy skopiowac z pliku do zapytania). Klucz gtéwny nadawany automatycznie.
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Witryna internetowa

Ranking gier komputerowych

op 5 gier w tym miesigcu [Dodaj nowsg gre

* Wyprawa Na Ksiezy

asz sklep

Strong wykonal

Czarodziejka

Mag, 357 punktow, 150 z1

¥/ pradawnym Swiecie magowie wiadaja patistwami Ci potezni czarodzieje nie znajq litosar dla swoich 1

llustracja 2. Witryna internetowa.
Kursor na obrazie —widoczny dymek z tekstem, w stopce w formularzu wprowadzono 6

Przygotowanie grafiki:
— Plik zamczysko.jpg, wypakowany z archiwum, nalezy przeskalowa¢ zachowujgc proporcje do
szerokoéci 550 px

Cechy witryny:
— Sktada sie ze strony o nazwie gry.php Blok nagiowkowy
— Zapisana w jezyku HTML5

— Zadeklarowany polski jezyk zawartosci witryny
— Jawnie zastosowany wifasciwy standard kodowania polskich

znakéw Blok Blok sekcii Blok
— Tytut strony widoczny na karcie przegladarki: ,Gry | sekeji éro dkcw:j sekeji
komputerowe” lewe] prawej

— Arkusz stylow w pliku o nazwie styl.css prawidtowo potgczony
Z kodem strony

— Podziat strony na Dbloki zrealizowany za pomoca

semantycznych znacznikdw blokéw jezyka HTML5 tak, aby po Blok stopki
uruchomieniu w przegladarce uktad blokéw na stronie byt
zgodny z ilustracjg 3 llustracja 3. Uktad blokéw

— Zawartos¢ bloku nagtbwkowego: nagtéwek pierwszego stopnia
o tresci ,Ranking gier komputerowych”
— Zawarto$c¢ sekcji lewej:
— Nagtéwek trzeciego stopnia o tresci: ,Top 5 gier w tym miesigcu”
— Lista punktowana (nieuporzgdkowana) wypetniona przez skrypt 1
— Nagtéwek trzeciego stopnia o tresci: ,Nasz sklep”
— Odnosnik o tresci ,, Tu kupisz gry” prowadzgcy do adresu http://sklep.gry.pl
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— Nagtéwek trzeciego stopnia o tresci: ,Strone wykonat’
— Paragraf z numerem zdajgcego
— Zawartos¢ sekcji srodkowej: Efekt dziatania skryptu 2
— Zawartosc¢ sekcji prawej:
— Nagtéwek trzeciego stopnia o tresci: ,Dodaj nowg gre”
— Formularz wysytajacy dane do tego samego pliku metodg bezpieczng
— Formularz zawiera cztery pola edycyjne podpisane etykietami: nazwa, opis, cena, zdjecie oraz
przycisk DODAJ, rozmieszczone zgodnie z ilustracjg 2
— Zawartos¢ stopki:
— Formularz wysytajacy dane do tego samego pliku metodg bezpieczng
— Formularz zawiera pole edycyjne i przycisk o tresci ,Pokaz opis”
— Efekt dziatania skryptu 3

Styl CSS witryny internetowej
Styl CSS zdefiniowany jest w catosci w zewnetrznym pliku o nazwie styl.css
Cechy formatowania CSS, dziatajgce na stronie:

— Domysine formatowanie wszystkich selektorow: kroj czcionki Garamond, biaty kolor czcionki (uwaga:
zaleznie od przegladarki kolor czcionki przycisku moze nie zosta¢ odziedziczony, wiec przyjmie kolor
czarny, co nie jest btedem)

— Dla bloku nagtéwkowego: kolor tta Indigo, wyréwnanie tekstu do srodka, marginesy wewnetrzne 2 px

— Dla sekcji lewej i prawej: kolor tta Indigo, wysokos¢ 600 px

— Dla sekcji srodkowej: czarny kolor tta, wysokos¢ 600 px, zawsze widoczne paski przewijania

— Dla wszystkich rodzajow ekranu o szerokosci wiekszej niz 800 px szerokos¢ sekcji lewej i prawej
wynosi 20%, srodkowej 60% (sg wyswietlane obok siebie)

— Dla wszystkich rodzajéw ekranu o pozostatej szerokosci sekcje lewa, srodkowa i prawa sg
wyswietlane jedna pod drugag

— Dla stopki: kolor tta Indigo, wysoko$¢ 150 px
— Dla oznaczenia liczby punktéw widocznych na ilustracji 4. kolor tta Tomato, | Mﬂg.

zaokraglenie rogow 50%, marginesy wewnetrzne 5 px
— Dla elementu listy: marginesy wewnetrzne 5 px llustracja 4
— Dla blokéw gier znajdujgcych sie w sekcji Srodkowej: bloki sg umieszczone jeden obok drugiego,
wyrownanie tekstu do srodka, marginesy wewnetrzne 3 px
— Dla pola edycyjnego: marginesy zewnetrzne 10 px, kolor czcionki Indigo.

Skrypt potaczenia z baza
W tabeli 1 podano wybdr funkcji PHP do obstugi bazy danych. Wymagania dotyczace skryptow:
— Napisane w jezyku PHP
— Nalezy stosowac znaczace nazewnictwo zmiennych i funkcji w jezyku polskim lub angielskim
— Skrypty faczg sie z serwerem bazodanowym na localhost, uzytkownik root bez hasta, baza danych
0 nazwie gry
—  Skrypt 1
— Woysyta do bazy danych zapytanie 3
— Zwrdcone wiersze sg wyswietlane w elementach listy z sekcji lewej wedlug wzoru: ,<nazwa>
<punkty>", gdzie nawiasy <> oznaczajg warto$¢ pobrang z bazy danych. Liczba punktow jest
dodatkowo formatowana stylem, ktérego efekt jest widoczny na ilustracji 4
—  Skrypt 2
— Wysyta do bazy danych zapytanie 1
— Zwrocone zapytaniem wiersze sg wyswietlone w bloku, ktory sktada sie z:
— Obrazu, ktérego zrodtem jest pole zdjecie, tekstem alternatywnym jest pole nazwa,
a podpowiedzig (dymek widoczny na ilustracji 2 dla pierwszej grafiki) jest pole id
— Paragrafu z nazwg zdjecia
— Skrypt 3 zwigzany z formularzem w stopce
— Jezeli wpisano id do pola edycyjnego, skrypt wysyta do bazy danych zapytanie 2 zmodyfikowane
tak, ze wybierany jest wiersz o id podanym w polu edycyjnym
— Zwrocony zapytaniem wiersz jest wyswietlany pod formularzem wedtug wzoru:
— W nagtéwku drugiego stopnia: ,<nazwa>, <punkty> punktow, <cena> z’, gdzie nawiasy
<> oznaczajg wartos¢ pobrang z bazy danych
— Opis w paragrafie
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— Skrypt 4 zwigzany z formularzem z sekcji prawe;j
— Jezeli wypetniono pole nazwa, skrypt wysyta do bazy zmodyfikowane zapytanie 4 w ten sposéb,
ze wstawione sg wartosci pobrane z formularza, a liczba punktéw wynosi 0
— Na kohcu jest zamykane potgczenie z serwerem.

Tabela 1. Wybér funkcji jezyka PHP do obstugi bazy MySQLi i MariaDB

Funkcje bilioteki mysqli Zwracana wartos¢

mysqli connect (serwer, uZytkownik,

hasto, nazwa bazy)

id potaczenia lub FALSE, gdy niepowodzenie

mysqli select db(id polaczenia,
nazwa bazy)

TRUE/FALSE w zaleznosci od stanu operacji

mysqli_error (id polaczenia) Tekst komunikatu btedu

mysqli close(id polaczenia) TRUE/FALSE w zaleznosci od stanu operaciji

mysqgli query(id polaczenia, zapytanie) Wynik zapytania

mysqli fetch row(wynik zapytania)

Tablica numeryczna odpowiadajgca wierszowi zapytania

mysgli fetch array(wynik zapytania)

Tablica zawierajgca kolejny wiersz z podanych w wyniku
zapytania lub FALSE, jezeli nie ma wiecej wierszy

w wyniku zapytania

mysgli num_rows (wynik zapytania) Liczba wierszy w podanym zapytaniu

mysgli_num_fields(wynik zapytania) Liczba kolumn w podanym zapytaniu

isset (Szmienna)

TRUE/FALSE w zaleznosci od tego, czy $zmienna istnieje

Tabela 2. Wybrane funkcje tekstowe w MariaDB
Funkcja

LEFT (exp, n)

RIGHT (exp, n)

Opis
Dla wyrazenia napisowego exp zwraca h znakow od lewej strony
Dla wyrazenia napisowego exp zwraca n znakow od prawej strony

Tabela 3. Semantic Elements in HTML

Tag Description
<article> Defines independent, self-contained content
<aside> Defines content aside from the page content
<details> Defines additional details that the user can view or hide
<figcaption> Defines a caption for a <figure> element
<figure> Specifies self-contained content, like illustrations, diagrams, photos, code listings, etc.
<footer> Defines a footer for a document or section
<header> Specifies a header for a document or section
<main> Specifies the main content of a document
<mark> Defines marked/highlighted text
<nav> Defines navigation links
<section> Defines a section in a document
<summary> Defines a visible heading for a <details> element
<time> Defines a date/time

UWAGA: po zakoriczeniu pracy utworz plik tekstowy o nazwie przegladarka.txt. Zapisz w nim nazwe
przegladarki internetowej, w ktoérej weryfikowana byta poprawno$c dziatania witryny. Umies$¢ go w folderze
Z numerem zdajgcego.

Nagraj ptyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem zdajgcego, powinny znajdowac sie pliki:
Czarodziejka.jpg, gry.php, import.png, kalipso.jpg, katedra.jpg, krokodyl.jpg, kwl.jpg, kw2.jpg, kwa3.jpg,
kw4.jpg, kwerendy.txt, Mag.jpg, NieznanyLad.jpg, Persja.jpg, przegladarka.txt, styl.css,
WyprawaNaKsiezyc.jpg, zamczysko.jpg, ewentualnie inne przygotowane pliki. Po nagraniu ptyty sprawdz
poprawno$¢ jej odczytu. Opisz ptyte numerem zdajgcego, ktorym zostat podpisany arkusz i pozostaw
zapakowang w pudetku na stanowisku wraz z arkuszem egzaminacyjnym.
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Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie bedzie podlegaé 5 rezultatow:
— operacje na bazie danych,
— zawartos¢ witryny internetowe;j,
— dziatanie witryny internetowej,
— styl CSS witryny internetowej,
— skrypt potgczenia z baza.
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Wypetnia zdajacy

Do arkusza egzaminacyjnego dotagczam ptyte CD opisang numerem PESEL ,
ktorej jakosé nagrania zostata przeze mnie sprawdzona.

Wypetnia Przewodniczgcy ZN

Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dotgczona jest ptyta CD, opisana numerem PESEL zdajacego.

Czytelny podpis Przewodniczgcego ZN
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